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Uyesi

Gecmite, insanlik tarihine yon veren cok biylk devrimégmustur: Tarim devrimi, siyasal
devrimler, ekonomik devrimler gibi)... Gegen birkazyilin bilimsel cagmalarinin ortaya koydiu
en 6nemli devrimlerden biri de, elelgin bir haberlgme ve iletsim devrimi yaratacalgekilde
kullanilmasidir. Telsiz, telefon, telgraf, radyaglewvizyon, faks gibi cihazlarldnsanlar arasi
haberlgmeyi tamamen dgsik bir boyuta yerlgtirmis olan bu hareket; son yuzyillarda hizla ggsti
ve toplumsal hayatin her yanina hizla yayilan bégar teknolojisin) getirngiir.

Bilgisayar, bir haberkgme ve bilsim devrimi Grintdir.

Bilgisayarlar, her gecen gun biraz daha artan ljlgime hizlari, bilgi depolama kapasiteleri ve
diger cihazlari kontrol edebilme yetenekleri ile, geleteki insanlaicin vazgegilmez bir arag
oldugunu gostermektedir.

insanlar artik sadece bir sosyal yap! icindgagayor, ayni zamanda teknik bir gevre icinde
yaslyorlar. Bu teknik ¢evredeki ev aletlerinden endaaslaboratuvar ve hastahane aletlerine kadar
hersey, caitli sekillerde bilgisayar sistemleri kullanmaktadir. Béytiankalardan orta seviyedeki
isletmelere kadar her kurulu gerek bilgi depolamada gerekse bilgieyip raporlar almada
bilgisayar teknolojisinden yararlanmaktadir.

icinde yaadgimiz teknik cevre, giderek daha gok oranda, bijgistarafindan kontrol edilecektir.

Bu teknik cevrede yayacak, bu sahaya kalifiye elemanlar gtatecek okullarin da,
bilgisayar @retmesi ve @retimde bilgisayarlardan faydalanmasi artik faatagiimaksizin kabul
edilmektedir.

Su anda dinya @iminin en giincel konularindan biri, bilgisayar esitim ili skisinin nasil
kurulacgdir. Bilgisayarin insanlari tembejlirecesi, bilgisizlestirecesi, onlari diglinmekten
alikoyacg veya diguncesini deforme edege seklindeki kukular giderek azalmakta; okul
programlarina ggtli adlar altinda bilgisayar dersleri konmaktagisayar dersleri icin laboratuvarlar
kurma yaninda, her géetmenin derslerinde yardimci bir ara¢ olarak kségiar kullanmaya
basladigl gorilmektedir.

Bilgisayarlar, ceitli sekillerde gitim dinyamiza girmektedir.

Arlik, egitimciler olarak, bu yeni cihaz ve onagbaolarak okullara girecek ger yeni aletlerin
okul sisteminde ne gibi i¢ ve ddegisiklikler yapabilecgini tasarlamak durumundayiz.

Tarih iginde okul sisteminin g&sik unsurlari dgisik zamanlarda okmustur. Orgiin gitim
kurumlarinin ana Ozellikleri olan program, sinigrshane, ders kitabi,gietim metodu gibi
unsurlar Ortaggda olymustur. Sanayi devriminden sonra bu unsurlara labeeatsinav vesyeri
uygulamasi (da) katilrgtir. Ilkokullar ve tniversiteler Ortagan, ortad@retim ve mesleki-teknik
Ogretim sanayi devriminin Granaddr.

Buglnku @retimimizde ezber, takrir gibi Ortagametodlar; sirasindan kitaplarina kadar
Ortac& ders ortami, gene o donemdeki giliréimen merkezli gretim; Ortacg ve sanayi ¢
karmasi bir mifredat programi hukim sirmektedimayacal egitimi, Ortaca egitim diizeni
karsisinda serbestce ggp basari gosterebilmesi icin laiklik politikasiyla dektenmistir. Ama
buna r@men sgukkanh bir dgerlendirmede pek Bari gosterdii sdylenemez. Kisa



sdylemek gerekirse:

Her ¢a kendi okullarini ve ders programlarini hazirlarcta®as - ilkokullar ve (ni-
versiteler - dinT programlar. Sanayigca ortadretim, mesleki - teknik getim - mesleki-teknik
programlar.

Iste, bilgisayar teknolojisi boyle birgdim sistemine ve gtim ortamina girmeye ca-
lismaktadir.

Bu tebligde bilgisayarlarin @tim sistemine, okullara ve siniflara girmesiylekub prog-
ramlarinda ve ders muhtevalarinda ne gilgigilikler olabilecesi ve diger esitsel problemler
incelenecektir.

Sanayi cdl ile birlikte gelsim gdsteren millt devlet, ideolojik devlet politikau da, yeni
bir okul ve program tiri gefiirememelerine rgmen, bitin okullara ve bitin programlara
kendi sistemlerini kabul ettirecek dersler ve karukoydurmylar; ayrica higbir okul ve
programda kendilerine zit unsurlar bulundurmamazentgdsterngierdir.

1950 ve 60'larin grenme makinelerinden farkli olarak, bilgisayarlditien sisteminde ve
derslerde etkin olarak kullanilgh takdirde, ders programlarini ve ders igeriklerini
degistirecektir. Clnkid bu cihaz sadece anlamaya ve tégmeye yardimci bir alet olmakla
kalmayip insan diincesini, bilgi gleme ydntemlerini, problemlere bakiagisini daha
bilimsel temellere oturtacaktir.

Simdi bilim diinyasinda yer alan g#i bilimler, gerek konulari gerek metodlar gesek
icindeki bilgiler bakimindan eski bir yapiya saliilgr. Yeni teknoloji, bilimin bugiine kadarki
bilgi birikimini kendi tekngi ile kontrol edecek, belki yeni siniflandirmalaébi tutacak ve
yeni metodlar gegtirecektir. Bizi bu dgiinceye sevkeden, bilgisayar dersleri vgiiz sirada
ulastigimiz bazi tespitlerdir. Meselég idinyasini bilgisayariirmaya yonelik profesyonel
yazihmlarin biyik bir ¢gunlugu hala kasa §leri, defteri kebir, mizan defterleri, gunlik-
haftalik icmaller, ¢ek-senet gibi geggmidnemlerin muhasebe tekniklerine goéredir. Oysa bu,
bilgisayarlarin atil kalmasina veya yavgalismasina neden oluyor. Bu alanda, bilgisayarlarin
imkan ve ozelliklerine gére yeni bir bilgi ve hesaem yontemi gelitiriimelidir. Istatistikte, tip
bilimlerinde, matematik bga olmak lzere ger fen bilimlerinde bir yeniden yapilanma
gerekli olacaktir. Bu yeniden yapilanmanin okul peawglarina ne zaman yansiygca
bilinmiyor, ama fazla zaman almayagadylenebilir.

Bilgisayarlarin gitim sisteminde etkin olarak kullaniimasindan sormoaul programlarinda ne
gibi degisiklikler olabilir? Thtimal Ortacg ve mesleki-teknik @tim programlarinda yer alan
bazi derslerin saatleri azaltilacak, bazi dersknamen ortadan kalkacak, bazi derslerin
muhtevalari, veri bicimleri deisecek, mikroteknoloji ile ilgili bir takim dersler
programlara girecektir. Bu @gimin ayrintilari Gzerinde fikir yuritmelku anda erkendir.
Cagdas gelismeler yakindan ve goikkanli olarakincelenir, takip edilirse, her sahanin uzmani
kendi sahasinda olabilecekgilgklikleri hemen gorecektir.

Bu desisikliklere hazir gitimciler olarak, yeni program dizenlemede dikkamemiz
gereken bazi hususlar tGzerinde durmak istiyorum.

Okul programlarinda yer alan dersler, derslerimdg yer alan konular; gdas insani
yetistirmeyi amaglayan @tim programinin genel amacina uygun mu? Ders a&dkaenulari
olarak ne kadar gerekli, bu bilgiler & dersler iginde verilemez mi?

Cagdss egitimde zaman cok deerlidir. Bilgi, surekli patlamalageklinde, akil almaz bir
hizla artmaktadir. O halde, ya okullarda gecenrlsisiire icinde bu bilgilerden ¢ok iyi bir
secim yapilarak ¢ocuklara verilmeli ya da bilgi edbtme yerine bilgiyi arama, bulma ve
kullanma @retilmelidir. Gérdiuimuz kadariyla, ezber metodu bitigrétim kademelerinde

hala en yaygin olarak kullanilargrietim metodudurinsanin ezberleme kapasitesi sinirlidir ve



ezber bilgi kaliplari kisa zamanda buz gibi eriri®gretim yillarini ezberle gegirmek, biyik bir
israftir. Ote yandan, her gtetim kademesinde bircok bilgi tekrari yapgoh gorilyoruz,
ilkokuldan Universiteye kadar ayni adi ve ayni ibikgliplarini tgiyan bircok dersséyle bdyle
ayniseyleri tekrarlayip durmaktadir. Bu yetmiyorgngibi, kitle iletisim araclarinda da ayni bilgiler
tekrar edilmektedir. Cocuklarimizasiéteceksey mi bulamiyoruz? gtim programcilarinin bu
israf tGizerinde eni-konu diinmeleri gerekmektedir.

Bilgisayar devriminin insanga getirecgi en buyuk faydalardan birisi, beynin yikini
azaltmasi, onu bilgi deposu olmaktan kurtarmasicakar. Nasil sanayi devrimi,
insanin kas giicuniin ¢ok Ustiindekiefi bile makinelere aktararaknsani énemli 6lciide
bagimsizlgtirdi ise; bilgisayar devrimi de insan zihninin lalacesi kapasitenin
binlerce kati bilgiyi her an kullamima hazir bulumdrak, kendisine "gretilen" metodlarla
bunlari bilgisleme tabi tutarakinsana hazir ve oldukgglénmis (rafine) bilgiler sunacaktir.

Simdiki egitim sisteminde insan beyni hala bir depo olaraklakuliyor. Yapilan bitin
program ve metod islahatlari, sadece raf duzenitig; ansan iyi bir tezgahtar gibi hangi
mallarin, affedersiniz, bilgilerin hangi rafta ofglinu biliyor ve istenildiinde hemen cikartip
veriyor. Oysa insan, bilgi g#leri satan bir bakkal olmaktan c¢ikartiimali; biggi 6zimseyen,
Isleyen, yeni bilgiler treten ve urdttiorijinal bilgileri sunan bir bilgi§lem merkezi olmahdir,
insan zihnini bilgi deposu olmaktan kurtarip bioplem ¢dziim merkezi yapmakta bilgisayarlar
basarili olacaktir, saniyorum. Bilgi deposu olarak glea ve bilgisayarlar kullanilabilir. Buna
gore, @retimde kullanilacak metodlar da bilgi istiflemektezok bilgi slemeye yoénelik
olacaktir.

Ogretimde bilgisayar kullanimi argh takdirde, bunun, diinme acisindan iki 6nemli yarari
olacaktir. Biri, cocuklarin problem ¢6zumine ankaligaklagmayi @&Grenmeleri, ¢cok fonksiyonlu
¢6zim modulleri geftirerek bunu bilgi glemin caitli yerlerinde kullanmalaridir. eri ise,
bilgisayar yardimiyla mekanik ve mantgtemleri ¢ok hizli yapilaga igin, problemler ve ¢dziim
yollari Uzerinde daha cok giinmeye, orijinal d§iinmeye vakit kalacaktir. Bizim gégim
sistemimiz genellikle ¢c6zim yollari Gzerindegdeislemler Gizerinde, bilgilerin kiigik ayrintilar
Uizerinde durur. Oysagiim, insani daha ziyade makro g@inmeye aktirmalidir: 6zellikle de
¢agimizdal..

"Sanayi 6tesi toplum" veya "bilgi toplumu" denilen yeni toplum tipinin esas karaktergsti
birbirleriyle tutarli, en azindan ¢gik olmayan bir bilgi sistemine sahip olmasidir,&¥, hukuk,
ticaret, devlet, aile, okul v.s. hep ayni bilimbdbi agi icindedir ve birbirleriyle ¢celik unsurlar
bulunduramazlar. Zaten bu toplumlarin daygndilgisayar teknolojisi de bunu affetmez, veya
on azindan kabul edemez.

Simdiki okul programlarini bu acidan ghrlendirdgimizde, tutarli bir bilgi sistemi
goremiyoruz. Csgtli derslerde ve cgtli seviyelerde birbirlerinden farkli, bazen birlgrine zit
bilgiler géruiyoruz. Birbirlerine zit bilgiler @r didaktik amagla d@ de tam dgru oldusundan
ylizde yuz emin olunarak veriliyorsa, derslere g@iaik, gerginlik ve bazen de c¢atna yaratir.
O halde, biutin ders programlarindaki, bitiin okwekaelerindeki bilgiler birbirleri ile tutarh
olmali, celsik olmamalidir. Yoksa cocuklarin ve genglerin kafas affetmedii bu durumu
bilgisayar hi¢ kabul edemez.

Bilgi konusunda uzkamayi sadece ulusal dizeyde ¢6zmek de yetmeyecBltkiye de giderek
uluslararasi bilgi sistemlerine girmektediu (@anda iki tanesine Blanms durumda). Uluslararasi
bilgi aglari bilgi aksini kolaylatiraca gibi, uluslararasindaki bilgi ¢efhesini de dnleyecektir.
Meseld, tarih-cgrafya gibi sosyal bilimlerdeki zit fikirler ve biilgr bile olmayacaktir.

O halde, bilgisayarli @time gecgerken cgtli kademe ve c¢gtli derslerdeki bilgi sistemleri
taranmali, ¢edik ve tutarsiz olanlar tespit edilmeli v@rénciye dgru olanlar verilmelidir.



Bilgisayarli eitimin basarili olabilmesi i¢cin sadece program ve ders kitdfizenlemeleri
yetmez; her kademe ve her alandakiedmenlerin de buna hazirlanmasi gerekir.

Ozellikle butiin @retmenler bilgisayar kullanmayi, onun ana gah ilkelerini ve ona kiigiik
seyler yaptirabilmeyi grenmelidirler. Buna teknik dilde "bilgisayar okurzaligl" denmektedir.
Bazilarinda daha az, bazilarinda daha ¢ok ama higfsterde yardimci bir alet olarak bilgisayar
kullanilmalidir. Ancak bilgisayar, televizyon vedeo gibi pasif olarak kullanilacak bir cihaz
degildir. Su anda, eski @tim programlari ve eski zihniyete uyum yapmayardyaci olmaya
calsan bilgisayar, ilerde tamamen kendi sistemini kgrthda, bilgisayarin aktif olarak
kullanilmasi gerekir. Bilgisayarin tam etkili olarakullanilabilmesi icin en azindan yerel
bilgisayar &lari ile dnemli bilgi merkezlerine wabilmesi,su anda video sistemiyle ama ilerde
duvar boyutlarinda elektronik ekran-tahtalara kowerebilmesi, bir ders butin sinifigdanirken
Ogrencilerin bireysel grenme hizlarina uyum yapabilmesi v.s. gerekmekt&tigle bir ortamda
ogretmenler neler bilmelidir?

Her Gsretmen, kendi uzmanlk konusundaki bilgiye hakimasginin yaninda, o dénemde
gecerli olan bilgisayarsietim sistemini (MS-DOS, UNIX, UNISYS, OS-2 gibi)evdretimin
seviyesine gore Logo, Basic, Pascal veya C dilldriimesi gerekecektir (Bu trkatiict olmamali,
¢cunkl bilgisayargletim sistemleri ve dillerinin belli mantik kuraiavardir ve bu alandaki bilgi
transferi son derece kolaydir).

Ogretmenlerin ¢gdas egitim teknolojisini en iyi sekilde kullanabilmeleri sganmalidir.
Merkezdeki bulyuk bilgi kayriandan en verimlisekilde faydalanabilme, hazir programlarla kendi
anlatacgl dersin mikemmedekilde kaynatiriimasi, sinifin durumu ve dersin gikia gére hazir
programlarda gerekli dgsiklikleri yapma veya kendisinin, gtim giici yuksek ama basit
programlar yazabilmesi gerekecektfu anda gitim alaninda kullanilan @tsel yazilimlar
genellikle dal bilgisi ve pedagojik formasyonu olaa bilgisayar yazilimci (programci) ve
muhendislerince yapilgh icin geleneksel ders, bilgi vegiéim sisteminde bir alet olarak
bilgisayarin kullaniimasina yoneliktir. Dolayisiyélgisayar gitiminde bir yama gibi kalmakta,
ne gitime ¢aidas bir hava getirmekte, ne de bilgisayar tam kapakgtkullaniimaktadirSu anda
Turkiye'de ve yabanci Ulkelerdekiitsel yazilimlarasdyle bir baktgimizda, bu durum acik olarak
ortaya ¢ikmaktadii§u anda piyasada bulunan yazilimlar, daha ziyadsydst @grenme, aktirma
ve pratik yapma programlaridir.

Egitim, sadece birtakim temel beceri ve kavramlarinbeg, alstirma ve tekrarlarla
kazandiriimasi d#l; bundan cok daha karmi& bir olgudur. Bireysel @enme, aktirma ve tekrar
programlari; @retimin ezeli hastgli olan ezberi ortadan kaldirmayagidebilakis desteklemeye
yaramgtir. Oysa @retimi, bilgiden sonug ¢ikarma, bilginin kavranmagdzel durumlara
uygulanmasi, analiz ve sentez etme, problem c¢ozmeklinde digiinmek gerekir. Eitimin
amaci. (@rencilerin ders ve okul siralarinda ne yapabilezéhtien cok, okuldan sonra ne
yapabileceklerini tespit etmektedir. Bu acgidan lsh&ihda,su andaki gitsel yazilimlarin gitimde
yeniden yapilanmay! glmaktan uzak oldtunu goéririiz.

Mevcut gitim yazihmlarindan bazilari Skinner'in operagattlanma teorisi Uzerine kurulrgeu
benziyor, @retilecek butin, kicik parcalara ayriliyor ve harga baariyla "@renildiginde"
pekistirici 6diller veriliyor. Bireysel @retimi amaglayan bu programlar, belli bir teknikednde
bir cok alstirma yapmayi da amachyor. g bir grup programlar, gdsterme ve aciklama profgra
olarak adlandirlabilir. Burada simulasyon (cankamd, benzetme, gdsterme) teknie mesela bir
motorun §leyisi, bir barajin cakmasi, kan dolami v.s. hem anlatilip hem de gosteriliyor. Uciibsti
program grubu belli formiller dahilinde belli higateri test etme programlandir, dzellikte fen
bilimlerinde kullanihir. Dérdiinct grup programlaej 6zellikle sosyal bilimler alaninda kullanilan
data-sleme programlaridir.



Bu esaslar tuzerinde g#i yazilim modelleri geltirilmi stir:

Bireysel @retim programlari, bugun Eélar Gzerinde uygulanan test tefimin bilgisayara
aktariimsg sekildir. Zamani gosterme ve otomatik puanlama gdkinikler de katilarak c¢ekici
kilinmaya cakilir.

Yarigma programlari grencilerin  hizh  dgunebilme, isabetli karar verme ve el-goz
koordinasyonlarini gedfirir. Oyun 6zellikleri daha ¢oktur.

"Drama modeli" denilen bir B&a yazilim grubu da, belli bir ortamda cocuklarevrgye
intibaklari ve oradaki teknik donanimlari kullamdayr amaglar. Bu, daha ziyade pilot yttine
simulasyon odalari gibidir. Mesela, harita okumésilo okuyup dgerlendirmeyi, hayvanlar veya
bitkiler dinyasini tanitma vestetmeyi amaclayan programlar bu tip programlardir.

"Laboratuvar modeli"* denilen yazilimlar ise bilirhs#gu ve deneyler lUzerinedir. Mesela, bir
sulfarik asit imali, verilen bir ortamda ekonomikrarlar alabilme, ¢ok g&sik sava durumlarinda
stratejik dgerlendirmeler yapma, bir keakta trafik polisi olarak karar vermgehir ve bina
planlari yapma v.s.

Ve son bir grup gtsel yazilimlara da igi-bokaynak yazilimlar diyoruz. Bunlar, bilgi depolama
ve belli formlarda gleme yapan dBase programlari; tablolama ve istatigtializler yapan,
sayfalar dolusu yazi ve grgfialip Uzerinde geglietme, daraltma, déstirme ve dgisik dizaynlar
yapabilme imkanlari sunan editdér programlandir.

Okullardaki bilgisayar @timinde gerek gretmenlere gerekdencilere programlama dilleri ve
program yapabilme mutlakgsietilmelidir. Ogretmenlerin ve grencilerin, ellerindeki bilgisayar
yazilimlarini tam olarak anlayabilmeleri ve kulldfimeleri, bilgisayarin problemi nasil ele alip
¢6zdiglinu gorebilmeleri icin bu gereklidir. Bu bakimdargiog Basic, Pascal veya C dillerinden biri
ogretilmelidir. Tabi bu dillerden @tim amaciyla kullanilacak dilin, @encilere @retilecek ve onlar
tarafindan kolayca kullanilacak hale getirilmesiejer.

Egitim-bilgisayar bglantisinin sglikli olarak kurulabilmesi icin, gretmenler;

1) Donanim kurmayi ve ¢atirmayi, programlari yedeklemeyi bilmeli.

2) Egitsel yazihmsal Gzerinde yeterli deneyime sahipall ve ders konusuna, okul dizeyine
uygun bir programlama dilini iyi bilmelidirler.

3) Kendi bilim alanlarinda bilgisayarin en verimoliarak nasil kullanilaga konusunda fikir
sahibi olmali; bu alandaki gdas gelismeleri. Bakanggin yayinlayacg ve her @&retmene
gonderecgi bir periyodikten takip etmelidirler.

Kendi siniflarinin durumuna goére, dersin amaclagenceklgtirecek basit gitsel programlan
yazabilmeli; hatta grencileri de buna twik etmelidir. Clnki yg yetenek ve bilgilere uygun bir

egitim boyle ortaya ¢ikabilir.

Sonug:

Bilgisayarlar gereksi diinyasinda gerekse genel sosyal hayatta buyUkevirim yapiyor ve
yeni bir ¢c& acacga benziyor. Bunungtim alanina da etki etmesi kaginiimazdir. Clnkitim
bilimsel, ekonomik ve sosyal hayatta dénderlik edarsa bile, bu alandaki yeni yapstaalar
destekleyecek ve glam temellere oturtacak bir hazir olma durumundéutmasi gerekirSu
sahalardaki yenikgneler okullar vasitasiyla desteklenmezsglasalasamazlar ve yeni gelinelere
temel tgkil edemezler. Dolayisiyla bilgisayarli dunyanirgiteni de bilgisayarli olmak
durumundadir.

Bilgisayar-gitim ili skisinin sa&lam temeller Gzerine kurulmasi gerekir. Bu cihazgitim
olgusunu bozmasinagiimde bir amag haline gelmesine izin veriimemalina ondan en verimli
sekilde faydalanabilmek icin, onun mantiksal yapatesindaki Ustinliklerden yararlanabilmek,

onun bilgi sleme hizinin avantajlarini kullanabilmek igirgrétmenlerin ve grencilerin dzel



sekilde gitilmeleri gerekir.

Bilgisayarlarin okul yapilan ve ders programlan i bazi dgisiklikler yapmasi
gerekecektir. Ortagan sinif ve oditoryumlarina sanayigdaboratuvarlar eklergii. Bilgisayarlar
su anda siniflarda mi, laboratuvarlarda mi duraceki lblesil ama her sinifin bilgisayar, dev
goruntl ekrani, elektronik yazi tahtasi ile domaasi gerekecektiiSu anda siniflarda yer almasi
mumkuin géziiken TV ve videonun, ilerde kalkaca tahmin ediyorum.

Bilgisayarlar ders programlarinda ve derslerin enietodlari Gizerinde de gigiklik yapacaktir.
Programa yeni dersler eklenecek, bazi dersleritiesbdesisecek, ihtimal bazi dersler programdan
cikartilacaktir. Her dersigu andaki muhtevalari yeniden gézden gegcirilecelgular yeniden
siralanacak, bazi konular ¢ikartiip bazi yeni Kaneklenecektir.

Bilgisayarin gitimde kullaniimasi ile gretimde daha cabuk genme ortaya c¢ikacak, beyinler
gereksiz bilgilerle doldurulmayacak, angeyis mekanizmalari gretilecektir. Bu sekilde, ders
saatlerinde %30-40 oraninda bir tasarr@asacgl sdylenebilir.

Bilgisayarh eitimin sashkli sonuclarina ulgabilmek icin, vakit gecirmeden, bizim tlkemizde
de bazi argirmalara bglamak gerekir. Clnkl bilgisayar gaa, sanayilgmeye oldgumuzdan
daha yakiniz.



